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„SZCZ��CIE MIKO�AJKA”
i rado�� dla ma�ego widza
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S� takie pozycje z kanonu literatury dzieci�cej, które nigdy si� nie zestarzej�.  
Cykl opowie�ci o przygodach Miko�ajka autorstwa Renégo Goscinnego i Jeana-
-Jacques’a Sempégo bez w�tpienia nale�y do tej wyj�tkowej kategorii. Wiekowa 
seria wci�� zdobywa nowych fanów, co jaki� czas doczekuje si� równie� kolejnej 
adaptacji �lmowej. Najnowsza z nich – „Szcz��cie Miko�ajka” – to intryguj�ce po -
��czenie animacji i �lmu biogra�cznego, które dos�ownie wci�ga widza do �rodka 
kolorowego �wiata swojego ma�ego bohatera…

Za kulisami Miko�ajkowego �wiata
Animacja „Szcz��cie Miko�ajka” o�ywia na ekranie niezrównane rysunki autorstwa Sempé-
go. W �lmie zobaczymy wizerunki postaci �wietnie znane z ksi��ek, zgodne z oryginaln� 
wizj�. Czy w tej cz��ci zekranizowano fabu�� którego� z Twoich ulubionych opowiada�? 
Tego dowiesz si� w kinie. Ju� teraz mo�esz przygotowa� si� na spotkanie z Ludwini�, Roso-
�em, Kleofasem i wszystkimi innymi bohaterami, których znamy i lubimy od dzieci�stwa. 

Twórcy robi� jednak co� wi�cej, ni� tylko adaptuj� materia� �ród�owy. Na pierwszym planie 
„Szcz��cia Miko�ajka” znajduje si� nie tylko tytu�owy Le Petit Nicholas: g�ównymi bohatera-
mi s� równie� Sempé i Goscinny. Animacja tka fantastyczn� histori� o spotkaniu Miko�ajka 
ze swoimi twórcami. Rysownik i pisarz opowiedz� ch�opcu – oraz ogl�daj�cym go widzom 
– o swoim w�asnym dzieci�stwie oraz ��cz�cej ich przez ca�e �ycie przyja�ni. Dowiemy si�, 
jak w ogóle powsta� Miko�ajek. Zaobserwujemy, w jaki sposób �yciorysy autorów wp�yn��y 
na charakter ch�opca.
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Oryginalny koncept �lmu dla wielu ma�ych widzów b�dzie czym� bardzo zaskakuj�cym. 
„Szcz��cie Miko�ajka” jest animacj� o ciekawej konstrukcji narracyjnej, ale dzi�ki temu, �e 
opowiada o doskonale znanym bohaterze, dziecko nie zgubi si� w tej opowie�ci i b�dzie 
j� �ledzi� z zaciekawieniem. Mo�e nawet udzieli mu si� fascynacja i zdumienie Miko�ajka, 
który dowiaduje si� o tym, w jaki sposób powsta�…? 

Film, ��cz�cy w sobie sceny przygód animowanego bohatera z fragmentami opowiadaj�-
cymi o �yciu Sempégo i Goscinnego, sprawi ogromn� rado�� wszystkim wielbicielom serii. 

Czy �lm 
„Szcz��cie Miko�ajka” 
przyda si� na lekcji?

Animacja doskonale sprawdzi si� 
jako wsparcie i rozwini�cie dzia�a� 
edukacyjnych. W naszej broszurze 
znajdziecie sporo inspiracji do prze-
prowadzenia ciekawych zaj�� na ró�norodne tematy. 

• Dla najm�odszych widzów, uczniów klas I-III, mamy kreatywny scenariusz autorstwa 
dr Agnieszki Powierskiej. Jej lekcja poka�e maluchom tajniki powstawania animacji  
i ksi��ek, a tak�e pomo�e odkry� takie zawody, jak ilustrator, dziennikarz, pisarz, ani-
mator. Na koniec dzieci b�d� mia�y szans� same pobawi� si� w ilustratora.

• Polonistom polecamy scenariusz Justyny Zarycza�skiej (autorki bloga „Jutro polski”), 
który bardzo dobrze uzupe�ni omawianie lektury w klasach IV-VI. Autorka nawi�zuje 
do biogra�i obu twórców Miko�ajka i skupia si� na zagadnieniach zwi�zanych z ada-
ptacj� i jej relacj� z orygina�em. W tym scenariuszu znajdziecie tak�e interaktywne 
karty pracy, oznaczone kodem QR.

• Na koniec wszystkich ch�tnych zapraszamy na wycieczk� do Pary�a �ladami Miko-
�ajka! Lekcj� o kulturze francuskiej stworzy�a dla nas Maria Ma�kowiak. Scenariusz 
jej autorstwa jest dedykowany nauczycielom geogra�i i przyrody, ale spodoba si� 
równie� wszystkim tym, którzy chc� zaciekawi� swoich podopiecznych otaczaj�cym 
ich �wiatem.
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KATARZYNA KEBERNIK – edukatorka i krytyczka �lmowa. Z wykszta�cenia pedago�ka i po-

lonistka. Cz�onkini Zespo�u Edukatorów Ferment Kolektiv i portalu Film w Szkole. O kinie dla ma�ych 

widzów pisze do magazynu „Wychowanie w przedszkolu”, a o tym dla doros�ych – w miesi�czni-

ku „KINO”, kwartalniku „Ekrany” i na �amach �lm.org.pl. Laureatka II miejsca w Konkursie  

o Nagrod� im. Krzysztofa M�traka dla m�odych krytyków �lmowych (2020) oraz laureatka nagro-

dy g�ównej w Konkursie Krytyk Pisze FKA (2020).

Polecamy �lm „Szcz��cie Miko�ajka” nie tylko Twoim 
uczniom, ale i Tobie, droga Nauczycielko i drogi 

Nauczycielu. Powrót do �wiata Miko�ajka z pewno�ci� 
b�dzie dla Ciebie bardzo nostalgicznym do�wiadczeniem. 

To �lm nie tylko dla dzieci, ale i dla nieco wi�kszych 
fanów Miko�ajka. �yczymy wi�c pe�nego wzrusze�  

i przyjemno�ci seansu!

SKONTAKTUJ SI� ZE SWOIM KINEM I ZAMÓW 
POKAZ GRUPOWY O DOWOLNEJ GODZINIE!

Zapraszamy do kontaktu – pomo�emy dokona� rezerwacji:  
edukacja@monolith.pl, tel. +48 22 122 05 33, +48 662 287 445

FILM DOST�PNY Z DUBBINGIEM 
ORAZ WE FRANCUSKIEJ WERSJI J�ZYKOWEJ



JAK POWSTA�
�WIAT MIKO�AJKA?

Scenariusz lekcji dla klas I-III szkó� podstawowych
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Czas realizacji:  3 godziny lekcyjne

Zagadnienia edukacyjne: 
• Jak powstaje ksi��ka, jak powstaje �lm rysunkowy?
• Bohaterowie �lmu, bohaterowie ksi��ki. Pierwsze kroki w analizie tekstów kultury.
• Twórcze zawody: dziennikarz, pisarz, ilustrator, animator.
• Przybornik ilustratora.
• Przyja�� i rodzina. Wa�ne sk�adniki naszego �ycia. 
• Mój �wiat w ilustracji. Praca plastyczna.

Realizacja podstawy programowej: 
• Poznanie warto�ci, których �ród�em jest rodzina, spo�eczno�� szkolna.
• Osi�gni�cia w zakresie pisania: pisanie odr�czne, ze s�uchu, zapisywanie nowo poznanych s�ów.
• Osi�gni�cia w zakresie funkcji �yciowych cz�owieka, ochrony zdrowia, bezpiecze�stwa i odpo-

czynku: przedstawianie charakterystyki wybranych zaj�� i zawodów ludzi znanych z miejsca za-
mieszkania oraz zawodów u�yteczno�ci publicznej.

• Osi�gni�cia w zakresie rozumienia �rodowiska spo�ecznego: przedstawianie siebie i grupy, do któ-
rej ucze�/uczennica nale�y.

• Ekspresja twórcza: ilustrowanie sceny inspirowanej opowiadaniem i muzyk�.

AUTORKA: AGNIESZKA POWIERSKA
  – edukatorka �lmowa, wyk�adowczyni akademicka, doktor nauk humanistycznych w zakresie nauk  
o sztuce. Do�wiadczenie edukacyjne zdobywa�a, wspó�pracuj�c m.in. z Muzeum Narodowym w Pozna-
niu, W�druj�cymi Filmoznawcami Filmoteki Szkolnej, �rm� Ferment Kolektiv i sieciami kin Multikino – jako 
wspó�autorka projektów edukacyjnych, w tym �lmów, e-booków, warsztatów, scenariuszy lekcji. Obec-
nie prowadzi zaj�cia o mediach dla studentów Pa�stwowej Akademii Nauk Stosowanych we W�oc�awku, 
wspó�redaguje portal Film w Szkole i z rado�ci� ucz�szcza do Szko�y Ekopoetyki przy Instytucie Reporta�u.
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Cele operacyjne:
ucze�/uczennica:
• �wiczy pisanie i czytanie,
• opisuje bohaterów tekstów kultury,
• przeprowadza prost� analiz� podsta-

wowych elementów fabularnych �lmów  
(konstrukcji i elementów �wiata przedstawio-
nego, warstwy wizualnej), 

• charakteryzuje zawody: dziennikarz, pisarz, 
ilustrator, animator, 

• ilustruje sceny inspirowane opowiadaniem i �l-
mem,

• doskonali umiej�tno�ci manualne,
• docenia warto�� rodziny i przyjació�.
 
Formy i metody pracy:  indywidualna i grupowa, burza mózgów, rozmowa kierowana, quiz/teletur-
niej, warsztat plastyczny

Potrzebne materia�y:  dost�p do rzutnika i komputera lub tablicy interaktywnej, dost�p do Internetu, 
no�yczki i kleje, kartki i kredki, wydrukowane dla ka�dego ucznia za��czniki 1, 2 i 4, wybrana ksi��ka  
o Miko�ajku (a najlepiej kilka), ró�ne ksi��ki, czasopisma, opcjonalnie: �ipbook (ksi��eczka z animacj�), 
d�wi�kowe przyciski do quizu lub gwizdki urodzinowe, piszcza�ki itp.
 

PRZEBIEG LEKCJI: 
WPROWADZENIE: ROZMOWA O FILMIE. Nauczyciel/-ka zaczyna lekcj� od rozmowy o wra�e-
niach uczniów po seansie. Mo�e zapyta� m�odych widzów o to, którego bohatera najbardziej polubili  
i dlaczego, a tak�e o to, która przygoda Miko�ajka najbardziej ich rozbawi�a lub wci�gn��a. Czy uczniowie 
prze�yli podobne przygody do tych, które obserwowali na ekranie? 

Je�li w rozmowie zostan� wymienione ró�ne postaci, warto, by nauczyciel zapisa� ich imiona (np. Alcest, 
Kleofas, Jadwinia, Ludeczka) lub role w �yciu Miko�ajka (np. rodzice, babcia, koledzy) na tablicy.

KIM JEST MIKO�AJEK? Nast�pnie nauczyciel/-ka pyta o to, kim by� g�ówny bohater i co o nim 
wiemy. Warto w rozmowie kierowanej wspomnie�, �e Miko�ajek jest �ywio�owym, pomys�owym, psot-
nym, rozmownym, sympatycznym i lubianym ch�opcem, który interesuje si� samolotami, lubi gra� w pi�k� 
no�n� i chyba troch� boi si� dziewczyn. Jest uczniem szko�y podstawowej oraz bohaterem ksi��ki  
– postaci� �kcyjn�  z Francji sprzed kilku dekad (to, �e akcja nie dzieje si� wspó�cze�nie, mo�na pokaza� 
uczniom, przypominaj�c im nieobecno�� smartfonów i komputerów w �lmie oraz scen� z nowym nabytkiem 
– telewizorem, a tak�e zwracaj�c im uwag� na to, �e ch�opcy i dziewczynki chodz� do szko�y osobno). 
Jako podpowied� w rozmowie warto pokaza� klasie jedn� z ksi��ek z Miko�ajkowej serii lub ewentualnie 
wy�wietli� na ekranie przyk�adowe ilustracje z lektur znalezione w Internecie.

BOHATEROWIE I AUTORZY KSI��KI. Nauczyciel/-ka rozdaje 
uczniom wydrukowane obrazki z za��cznika 1 . Zadaniem uczniów jest po-
dzia� �lmowych bohaterów na tych, którzy wyst�puj� w ksi��ce i tych, któ-
rzy �yj� poza ni�, s� jej autorami i istnieli w rzeczywisto�ci. Je�li uczniowie 
sprawnie pisz� i czytaj�, schemat b�d� mogli uzupe�ni� poprzez wpisanie 
(np. przepisanie z tablicy) lub wklejenie w�a�ciwych hase� do ksi��ki lub w pole poza ni�. Nauczyciel/-ka 
mo�e jednak wydrukowa� �lmowe kadry z za��czników i poprosi� uczniów, aby to wyci�tymi rysunkami 
postaci uzupe�nili obrazek. (Warto przy okazji omówi� zabieg przeniesienia o�ywionego, ale zminiatury-
zowanego, Miko�ajka do �wiata jego autorów – to oczywi�cie zabieg pokazuj�cy bliski zwi�zek autorów  
z ich bohaterem i daj�cy okazj� do opowie�ci biogra�cznych, a nie sygna� tego, �e malutki Miko�ajek istnia� 
naprawd�).

1

2

potrzebny

za��cznik 1
3
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PRZYBORNIK ILUSTRATORA, PRZYBORNIK PISARZA. 
Po omówieniu powy�szego zadania warto po�wi�ci� chwil� postaciom 
Renégo Goscinnego i Jeana-Jacques’a Sempégo. Nauczyciel/-ka rozdaje 
uczniom ilustracje z za��cznika 2 , mo�e równie� jako uzupe�nienie wy-
�wietli� za��cznik 3 , aby podkre�li�, �e mowa o postaciach historycz-
nych (warto zauwa�y�, �e na zdj�ciu Goscinny trzyma komiks o Asteriksie, którego by� wspó�autorem  
– w animacji �gurka Obeliksa sta�a w jego gabinecie; narysowano tam równie� �gurki z komiksu  
„Lucky Luke”, w którego tworzeniu Goscinny tak�e mia� swój udzia�). 

W razie potrzeby nauczyciel/-ka prosi klas� o przypomnienie, �e przedstawieni na obrazku m��czy�ni s� 
autorami ilustracji oraz tekstu „Miko�ajka”. Nast�pnie pyta, które biurko z obrazków powy�ej i poni�ej na-
le�a�o do którego z panów. Uczniowie ��cz� odpowiednie kadry z postaciami, dorysowuj�c strza�ki. Klasa 
omawia, co wida� na biurkach, a nauczyciel/-ka w razie potrzeby dopowiada i obja�nia zastosowanie 
przyborów. Na pierwszym obrazku jest biurko Sempégo (postaci w �ó�tym swetrze), a na nim le��: kartki, 
p�dzel, szara gumka chlebowa, pióro do malowania tuszem, gwasz lub gra�t w sztyfcie. Na drugim biur-
ku – Goscinnego – wida� maszyn� do pisania, szkice, pióra, ka�amarz, zegarek. Uczniowie podpisuj� na 
obrazkach wybrane przedmioty. 

TWÓRCZE ZAWODY: DZIENNIKARZ, PISARZ, ILUSTRATOR.  Je�li informacje te nie by�y wcze-
�niej przypomniane, nauczyciel/-ka pyta, kim byli z zawodu i gdzie pracowali m��czy�ni z obraz-
ka. Goscinnego (cho� w animacji pada informacja o tym, �e pracowa� równie� jako ilustrator, ponadto 
wiadomo o jego karierze w bran�y �lmowej) mo�na przedstawi� przede wszystkim jako dziennikarza  
i pisarza, scenarzyst� komiksów. Sempé by� rysownikiem i ilustratorem. Nauczyciel/-ka mo�e przeprowa-
dzi� wst�pn� burz� mózgów dotycz�c� zawodów pisarza, dziennikarza i ilustratora. Nast�pnie dzieli klas� 
na ma�e zespo�y i przeprowadza krótki quiz z rywalizacj� mi�dzy dru�ynami na temat omawianych zawo-
dów. Zespo�y zg�aszaj� si� do odpowiedzi na pytanie – je�li nauczyciel dysponuje przyciskami d�wi�ko-
wymi do gry, mo�e je wykorzysta� w quizie, u�y� mo�na te� innego sygna�u d�wi�kowego np. urodzinowej 
tr�bki. Klasa ustala czas odpowiedzi na pytanie, a je�li zg�aszaj�ca si� grupa udzieli z�ej odpowiedzi, 
pytanie przechodzi do nast�pnej dru�yny. Jako pomoce dydaktyczne warto wykorzysta� ró�ne podr�czniki 
i inne ksi��ki oraz czasopisma. 

4

5

potrzebny

za��cznik 2
za��cznik 3
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Nauczyciel czyta kolejno pytania, a potem podlicza punkty i zarz�dza owacje dla zwyci�skiego zespo�u.

Czyja praca wi��e si� z pisaniem? 
Dziennikarza, pisarza.

Czyja praca wi��e si� z pisaniem? 
Dziennikarza, pisarza.

Kto tworzy obrazki i gra�ki do ksi��ek? 
Ilustrator.

Reprezentanci którego z zawodów 
pracuj� najcz��ciej w telewizji, 

gazecie lub radiu? 
Dziennikarze.

Kto codziennie korzysta
z maszyny do pisania? 

Raczej nikt, wspó�cze�nie pisarze 
i dziennikarze korzystaj� z komputera.

Kto ze wzgl�du na swoj� prac� musi by� 
na bie��co z wa�nymi wydarzeniami  

i cz�sto pracuje pod presj� czasu? 
Dziennikarz.

Efekty czyjej pracy mo�emy
zobaczy� w Internecie?

Ilustratora, pisarza, dziennikarza 
– w Internecie jest wszystko!

Kto tworzy obrazki i gra�ki 
na strony internetowe? 

Ilustrator – nauczyciel mo�e dopowiedzie�, �e 
wspó�cze�nie popularny jest zawód gra�ka, który 
zajmuje si� nadaniem estetycznej formy np. gaze-

tom, stronom internetowym, reklamom itp.

Kto tworzy artyku�y, reporta�e, wywia-
dy, krótkie newsy, czyli informacje  

o bie��cych wydarzeniach? 
Dziennikarz.

Kto tworzy artyku�y, reporta�e, wywia-
dy, krótkie newsy, czyli informacje  

o bie��cych wydarzeniach? 
Dziennikarz.

Kto wspó�pracuje z wydawnictwami, 
czyli �rmami publikuj�cymi 
m.in. ksi��ki i czasopisma? 
Pisarze, dziennikarze, ilustratorzy.

Co tworzy pisarz?
Ksi��ki / powie�ci, opowiadania...

Kto korzysta w swojej pracy 
ze specjalnego tabletu gra�cznego? 

Ilustrator.

Efekty czyjej pracy znajdziemy 
w bibliotekach i ksi�garniach? 

Ilustratora, pisarza, dziennikarza.

Kto mo�e wymy�li� 
bohaterów swoich prac?

Pisarz i ilustrator, cho� ten drugi cz�sto kieruje si� 
wskazówkami zawartymi w tek�cie, który ilustruje; 

dziennikarz powinien trzyma� si� faktów.

Który z zawodów wymaga kreatywno�ci (pomys�owo�ci, talentu)? 
Ka�dy – wszystkie omawiane zawody wi��� si� z tworzeniem.

Czyja praca mo�e by� 
opublikowana w ksi��ce? 

Pisarza, ilustratora, dziennikarza.
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BOHATEROWIE FILMU.  Nauczyciel/-ka mówi, �e chocia� rozmawia-
j�c o autorach „Miko�ajka” mówimy o osobach, które rzeczywi�cie istnia�y, 
na obrazku widzimy narysowane postaci. Jak to si� sta�o? Klasa powinna 
zauwa�y�, �e bohaterowie oraz autorzy ksi��ki s� jednocze�nie bohatera-
mi �lmu, stworzonego technik� rysunkow�. Aby uwzgl�dni� to w gra�cznej 
notatce z lekcji, uczniowie wklejaj� wyci�ty prostok�t z za��cznika 1  do 
kinowej ramki z za��cznika 4 . 

JAK POWSTAJE FILM RYSUNKOWY? Tak jak ksi��ka o Miko�ajku, i �lm rysunkowy sk�ada si�  
z historii i rysunków  (dogrywany jest jeszcze d�wi�k: nie tylko dialogi, ale te� muzyka i ró�ne odg�osy). Tylko 
�e rysunków jest nieco wi�cej… Klasyczny �lm animowany wymaga stworzenia 24 klatek na sekund�. Czyli 
1440 na minut�! A �lm o Miko�ajku trwa� pó�torej godziny!  Nauczyciel/-ka prezentuje dzieciom �ipbook 
lub �lmik ukazuj�cy tak� animacj� (np. https://tiny.pl/wdw6g). Nast�pnie t�umaczy, �e obrazki ró�ni� si� 
odrobin� mi�dzy sob�, a pokazywane jeden po drugim sprawiaj� wra�enie o�ywionych. Ruch cz�owieka 
te� mo�na by by�o pokaza� w odr�bnych klatkach. Je�li nauczyciel/-ka ma mo�liwo�ci techniczne, mo�e 
zrobi� klasie kilka zdj��, prosz�c uczniów o drobn� zmian� pozycji mi�dzy kolejnymi uj�ciami (sprawdzi 
si� na przyk�ad uniesienie r�k nad g�ow� podzielone na kilka faz ruchu), a nast�pnie zgra� je na komputer 
i wy�wietli� jedno po drugim mo�liwie szybko, aby uzyska� efekt prostej animacji.

TWÓRCZY ZAWÓD: ANIMATOR. Nauczyciel/-ka pyta, jak nazywa si� osoba tworz�ca animacj�. 
Oczywi�cie przy powstaniu �lmu rysunkowego potrzebny jest du�y zespó� (m.in. scenarzysta, re�yser, ak-
torzy dubbingowi, monta�ysta, kompozytor), co warto u�wiadomi� dzieciom, ale na potrzeb� lekcji mo�na 
skupi� si� na animatorze (którym cz�sto jest te� re�yser). Prac� animatora korzystaj�cego z techniki rysun-
kowej zobaczy� mo�na np. we fragmencie [5:45-9:18] �lmu: https://tiny.pl/wdw6r. Animator to nie tylko 
twórca rysunkowych bohaterów i innych obrazków. Musi on jeszcze przekonuj�co pokaza� ruch!

MÓJ �WIAT W ILUSTRACJI.  Ostatni� cz��� zaj�� – warsztatow� – nauczycielka otwiera pytaniem: 
„A gdybym to ja by�/-a bohaterem/bohaterk� ksi��ki lub animacji?”. Nauczyciel/-ka wy�wietla za��cznik 
5 i z pomoc� klasy przypomina pokazany w �lmie proces tworzenia �wiata Miko�ajka – najpierw nary-
sowany zosta� ch�opiec, nast�pnie autorzy ksi��ki wymy�lili i dorysowali mu rodzin�, a potem kolegów 
i kole�anki oraz nauczycielk�. Autorzy, rysuj�c, zauwa�yli, �e ch�opiec nie móg�by by� szcz��liwy bez 
pozosta�ych osób. Dlaczego? Nauczyciel/-ka przeprowadza rozmow� o znaczeniu rodziny, przyjació�  
i szko�y w �yciu dzieci, a nast�pnie proponuje prac� plastyczn� na temat: „Ja jako bohater/-ka ksi��ki lub 
�lmu. Czego nie mo�e zabrakn�� w moim rysunkowym �wiecie?”. Po wykonaniu rysunków klasa powinna 
podzieli� si� w kr�gu efektami swojej pracy.

6

7

8

9

potrzebny

za��cznik 1
za��cznik 4

https://tiny.pl/wdw6g
https://tiny.pl/wdw6r


ZA��CZNIKI

za��cznik 1

MIKO�AJEK S�SIEDZI WYCHOWAWCA KOLONIJNY

MAMA KOLEDZY MIKO�AJKA KOLE�ANKI MIKO�AJKA

TATA DYREKTOR SZKO�Y
PISARZ 

(RENÉ GOSCINNY)

BABCIA NAUCZYCIELKA
ILUSTRATOR

(JEAN-JACQUES SEMPÉ)

KILKA ZWROTÓW PO FRANCUSKU:

Salut! – Cze��!
Merci! – Dzi�kuj�!
Pardon! – Przepraszam!
Je ne comprends pas! – Nie rozumiem!
Parlez-vous polonais? – Mówisz po polsku? 
Mon livre préféré est „Le petit Nicolas”. – Moja ulubiona ksi��ka to „Miko�ajek”.
J’aime le cinéma! – Uwielbiam/kocham kino!

10



za��cznik 2
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René Goscinny
(1926-1977)

Jean-Jacques 
Sempé 

(1932-2022)

za��cznik 3

12



za��cznik 4
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za��cznik 5
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POZNAJMY �WIAT 
MIKO�AJKA I JEGO TWÓRCÓW 
Scenariusz lekcji j�zyka polskiego dla klas IV-VI szko�y podstawowej

15

Czas realizacji:  trzy godziny lekcyjne

Zagadnienia edukacyjne:
• Wprowadzenie do omówienia lektury obowi�zkowej.
• Adaptacja utworu literackiego.
• Elementy dzie�a �lmowego.
• �wiadomy odbiór �lmu.

Realizacja podstawy programowej: 
Kszta�cenie literackie i kulturowe. Odbiór tekstów kultury:
• rozumienie swoisto�ci tekstów kultury przynale�nych do: literatury i �lmu.
• rozumienie, czym jest adaptacja utworu literackiego oraz wskazywanie ró�nic mi�dzy tekstem lite-

rackim a jego adaptacj�.
• odnoszenie tre�ci tekstów kultury do w�asnego do�wiadczenia.
• �wiadomy i uwa�ny odbiór �lmów adresowanych do dzieci i m�odzie�y.
Tworzenie wypowiedzi. Mówienie i pisanie:
• tworzenie spójnych wypowiedzi w nast�puj�cych formach gatunkowych: opowiadanie (twórcze, 

odtwórcze).
Samokszta�cenie:
• doskonalenie form zapisywania form pozyskanych informacji.
• korzystanie z informacji zawartych w ró�nych �ród�ach, gromadzenie wiadomo�ci.

AUTORKA: JUSTYNA ZARYCZA�SKA
  – dyplomowana nauczycielka j�zyka polskiego w Spo�ecznej Szkole Podstawowej im. Rady Europy  
w Lubinie. Ambasadorka Genially i Edpuzzle w Polsce. Twórczyni bloga „Jutro polski” skierowanego do po-
lonistów i wychowawców. Pasjonatka ��czenia elementów analogowych i digitalnych w edukacji. Trenerka 
z zakresu wykorzystywania nowoczesnych technologii.
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Cele operacyjne:
ucze�/uczennica:
• poznaje poj�cia zwi�zane ze sztuk�  

�lmow�,
• wyra�a w�asne zdanie i argumentuje je,
• zabiera g�os w dyskusji,
• wyszukuje informacje w ró�nych �ród�ach 

wiedzy,
• tworzy map� skojarze�,
• pos�uguje si� symbolami,
• formu�uje pytania do tekstu,
• redaguje opowiadanie twórcze,
• pracuje indywidualnie, w parach i w grupie.
 
Formy i metody pracy:  praca indywidualna, praca w parach, praca w grupie, multimedialna gra dy-
daktyczna, multimedialne zadania dydaktyczne, burza mózgów, praca twórcza

Potrzebne materia�y:  tablica, kreda/mazaki, s�ownik j�zyka polskiego, przybory do pisania, szary pa-
pier, �amastry, tablety/telefony z funkcj� skanowania kodów QR, rzutnik/tablica multimedialna, rekwizyty 
lub fotogra�e przedmiotów zwi�zanych z �lmem
 

PRZEBIEG LEKCJI: 
CO WYDARZY�O SI� W PARY�U W 1955 ROKU?  Ta aktywno�� stanowi wst�p do zaj��. Zada-
nie ma wprowadzi� do omawiania lektury obowi�zkowej. Uczniowie bazowa� b�d� na swojej wiedzy 
i intuicji oraz na tre�ciach z obejrzanego wcze�niej �lmu „Szcz��cie Miko�ajka”. Nauczyciel prezentuje 
uczniom kod QR z ukryt� aktywno�ci�. Uczniowie skanuj� kod i rozwi�zuj� zadanie samodzielnie lub  
w parach. Nauczyciel mo�e te� wy�wietli� prezentacj� na tablicy, aby wspólnie z dzie�mi rozwi�za�  
i omówi� zawarte w niej tre�ci.

SEMPÉ I GOSCINNY � POZNAJMY ICH NIECO BLI�EJ!  Drugie 
zadanie ma na celu przybli�enie wiedzy o autorach. Uczniowie otrzymaj� 
przygotowany przed lekcj� materia� – poci�ty za��cznik 1 , który zawiera informacje na temat twórców 
„Miko�ajka” oraz ich imiona i nazwiska. Zadaniem uczniów jest przypisanie informacji zapisanych na pa-
skach do odpowiedniego autora. Kiedy to zrobi�, kolejnym krokiem jest odszyfrowanie hase� z liter, które 
przypisane s� do ka�dej informacji oraz wyja�nienie ich zwi�zku z postaci�, której dotycz�. 

Rozwi�zanie: 
football  – Jean-Jacques Sempé du�o czasu sp�dza� z dziadkiem, 

który zabiera� go ma mecze pi�ki no�nej.
Asteriks –  René Goscinny i Albert Uderzo stworzyli tak� seri� komiksów.

1

2

LINK: https://view.genial.ly/637d39622181380011f6df25

potrzebny

za��cznik 1
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CZYM W�A�CIWIE JEST ADAPTACJA?  Nauczyciel prezentuje uczniom kilka rekwizytów oraz foto-
gra�i. S� to: klaps �lmowy, ksi��ka „Miko�ajek”, komiks, plakat �lmowy, repertuar kina, sala kinowa. Prosi 
uczniów o ustalenie, co ��czy te przedmioty.

Nast�pnie pisze na tablicy s�owa: ADAPTOWA� i ADOPTOWA� i pyta, co one oznaczaj�. Uczniowie 
ustalaj�, �e s�owo „ADAPTOWA�” ��czy si� ze s�owem „ADAPTACJA”, a „ADOPTOWA�” ze s�owem 
„ADOPCJA”.

Wtedy nauczyciel prosi uczniów, aby wyszukali w s�owniku de�nicj� s�owa „ADAPTACJA”.

Nauczyciel prosi uczniów o podanie innych przyk�adów �lmów, które s� adaptacjami ksi��ek lub komik-
sów. Uczniowie zapisuj� ich tytu�y na tablicy. Wskazuj� przy tym na ró�nice mi�dzy tekstem literackim  
a jego adaptacj�.

Po ustaleniu znaczenia tego s�owa uczniowie zapisuj� w zeszycie kilka przyk�adów zda� ze s�owami „ADA-
PTOWA�” i „ADOPTOWA�”. 
  
FILM � POZNAJEMY ELEMENTY DZIE�A FILMOWEGO.   Nauczyciel prosi uczniów o ustalenie, ja-
kie s�owa zwi�zane z �lmem s� im znane. W tym celu dzieli klas� na grupy i rozdaje du�e arkusze papieru. 

Zadaniem uczniów jest utworzenie mapy my�li dotycz�cej �lmu. Plansze maj� zawiera�: poj�cia, de�ni-
cje oraz symbole zwi�zane z wypisanymi poj�ciami. Uczniowie mog� 
korzysta� ze s�owników tradycyjnych lub internetowych, na przyk�ad  
https://sjp.pwn.pl/. Gdyby uczniowie potrzebowali pomocy, mo�na po-
da� im has�a, które nale�y wyszuka� – za��cznik 2 .

Gotowe prace omawiamy i wyja�niamy ewentualne niejasno�ci. Na koniec uczniowie sprawdzaj�, kto wy-
re�yserowa� �lm „Szcz��cie Miko�ajka”.

„SZCZ��CIE MIKO�AJKA” � FILM O…   Kolejna aktywno�� b�dzie prac� w parach lub ma�ych gru-
pach. Uczniowie otrzymaj� kody QR. Po zeskanowaniu ka�dego z kodów odkryj� plansz� z materia�em 
gra�cznym i pytaniami. Zadaniem uczniów b�dzie zaj�cie stanowiska i zapisanie swoich odpowiedzi. 
Mog� notowa� w zeszytach lub na osobnych kartkach.

Zadania ukryte w kodach QR:
 

3

4

5

potrzebny

za��cznik 2

• Czy pami�tasz t� scen� z �lmu? Co ona przedstawia?
• Czy taka scena mog�aby pojawi� si� w ksi��ce? Dlaczego 

tak s�dzisz?
• Wyobra� sobie, �e jeste� prowadz�cym tego programu te -

lewizyjnego. O co chcia�by� zapyta� twórców „Miko�ajka” 
i samego bohatera? Zapisz swoje trzy pytania. 
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• Co to jest „wyobra�nia”?
• Co jeszcze by�o potrzebne, aby powsta�y opowie�ci  

o Miko�ajku?
• Wyobra� sobie, �e Miko�ajek przenosi si� do dzisiejszego 

�wiata. Co by go zaskoczy�o? Z czego najbardziej by si� 
ucieszy�?

• Jakie przeciwno�ci losu pokonali twórcy „Miko�ajka”?
• Co sprawi�o, �e stali si� szcz��liwi?
• Jak s�dzisz, co ��czy Miko�ajka z jego twórcami? Czy maj� 

wspólne cechy? Mo�e podobnie si� zachowuj�? Uzasadnij 
swoj� odpowied�.

• Dlaczego Miko�ajek mia� wielu kolegów?
• Czy Miko�ajek ca�y czas mia� dobry humor? Kiedy tak nie 

by�o?
• Jak my�lisz, dlaczego twórcy Miko�ajka chcieli, aby ich bo-

hater by� radosny? Odpowiedz w kilku zdaniach.

Kiedy uczniowie zako�cz� prac�, wszyscy siadaj� w kr�gu i na pro�b� nauczyciela odczytuj� oraz po-
równuj� swoje odpowiedzi. Ponadto udzielaj� potencjalnych odpowiedzi na pytania, które zosta�y zadane 
autorom ksi��ki i Miko�ajkowi (kod QR nr 1).

Nauczyciel mo�e te� przeprowadzi� t� cz��� lekcji na zasadzie wspólnej rozmowy. Wy�wietla wtedy mate-
ria� na tablicy i zach�ca uczniów do odpowiedzi, wymiany spostrze�e� i wyci�gania wniosków. 

LINK DO PREZENTACJI: https://view.genial.ly/637e8fd5319d33001393d86e

BY� JAK SEMPÉ, BY� JAK GOSCINNY…  Ostatnim etapem lekcji b�dzie stworzenie przez uczniów 
krótkich historii, których bohaterem stanie si� Miko�ajek i jego przyjaciele lub rodzina. Inspiracj� do opo-
wiada� b�dzie tytu� �lmu, czyli „Szcz��cie Miko�ajka”. Uczniowie mog� pracowa� w parach lub ma�ych 
grupach, a do ka�dego opowiadania do��cz� jeden lub kilka rysunków. W ten sposób powstanie kolejna 
cz��� przygód Miko�ajka, dzi�ki czemu ten ma�y bohater oraz jego autorzy pozostan� z nami na d�u�ej.

5



ZA��CZNIKI

za��cznik 1

JEAN�JACQUES SEMPÉ

W m�odo�ci malowa� �mieszne rysunki dla przyjació�. F

Postanowi� wys�a� swoje rysunki do lokalnej gazety. O

Aby dosta� si� do Pary�a, wst�pi� do wojska. O

Jego idolem by� Ray Ventura – francuski pianista jazzowy. T

Ilustrowa� 100 ok�adek gazety The New Yorker. B

Zosta� znanym ilustratorem i rysownikiem. A

Dzieci�stwo sp�dzi� w Bordeaux we Francji. L

By� wysoki i szczup�y. Je�dzi� na rowerze. L

RENÉ GOSCINNY

Dzieci�stwo sp�dzi� w Argentynie. A

Mieszka� w Nowym Jorku, gdzie chcia� pracowa� jako ilustrator. S

Cz�sto podró�owa� statkami. T

Przyja�ni� si� z Harveyem Kurtyzmanem i Willem Elderem – za�o�ycielami „MAD Magazine”.E

Uwa�a�, �e komedia jest wsz�dzie – trzeba tylko j� zauwa�y�. R

By� Francuzem �ydowskiego pochodzenia. I

Wspó�tworzy� seri� komiksów o kowboju Lucky Luke’u. K

Zosta� znanym pisarzem i twórc� komiksów. S
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za��cznik 2

SCENARZYSTA, SCENARIUSZ, RE�YSER, CHARAKTERYZACJA, 

CHARAKTERYZATOR, SCENOGRAFIA, SCENOGRAF, MONTA�, 

MONTA�YSTA, AKTOR, KADR, UJ�CIE, SCENA, DEKORACJE, 

DEKORATOR, REKWIZYT, REKWIZYTOR, KOSTIUM, KOSTIUMOGRAF, 

KASKADER, DUBLER,  STATYSTA, KAMERA, OPERATOR, 

PLAN FILMOWY

20



EKSPEDYCJA 
W G��B FRANCJI

Scenariusz lekcji geogra�i lub przyrody dla klas IV-VI szko�y podstawowej

21

Czas realizacji:  1 godzina lekcyjna

Zagadnienia edukacyjne: 
• Mapa Francji.
• Dziedzictwo kulturowe Francji.
• Zró�nicowanie demogra�czne Europy.
• Cechy i walory turystyczne Pary�a.
• Postawa szacunku i zrozumienia wzgl�dem innych kultur.

Realizacja podstawy programowej: 
• Wiedza geogra�czna: rozumienie zró�nicowania przyrodniczego, spo�eczno-gospodarczego i kul-

turowego �wiata.
• Umiej�tno�ci i stosowanie wiedzy w praktyce: korzystanie z planów, map, fotogra�i, rysunków, da-

nych statystycznych, tekstów �ród�owych oraz technologii informacyjno-komunikacyjnych w celu 
zdobywania, przetwarzania i prezentowania informacji geogra�cznych.

• Kszta�towanie postaw: przyjmowanie postawy szacunku do �rodowiska przyrodniczego i kulturowe-
go oraz rozumienie potrzeby racjonalnego w nim gospodarowania.

• Geogra�a Europy: zró�nicowanie ludno�ci, europejskie metropolie, turystyka w Europie. 

AUTORKA: MARIA MA�KOWIAK 
  – geograf (o spec. hydrologia, meteorologia, klimatologia), absolwentka Wydzia�u Nauk Geogra�cznych 
i Geologicznych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza. Nauczycielka przyrody i geogra�i szkole podsta-
wowej. 
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Cele operacyjne:
ucze�/uczennica:
• odczytuje informacje z ró�nych �róde� - mapy, 

tekstu, fotogra�i,
• zna najwi�ksze miasta Francji,
• zna przyk�ady obiektów dziedzictwa kulturo-

wego UNESCO znajduj�ce si� we Francji,
• rozpoznaje atrakcje turystyczne Pary�a,
• charakteryzuje demogra�� Francji na przyk�a-

dzie sytuacji migracyjnej tego kraju.
 

Formy i metody pracy:  praca w grupach, gra dydaktyczna, praca z map� i tekstem �ród�owym

Potrzebne materia�y:  wydrukowane za��czniki w tylu kopiach, ile b�dzie grup w klasie, koperty
 

PRZEBIEG LEKCJI: 
PRZYGOTOWANIE ZAJ��.  Nale�y podzieli� przestrze� na stanowiska (tyle miejsc, ile b�dzie grup). 
Cztery koperty przechowuje nauczyciel/-ka. Po koperty zg�asza� si� b�d� uczniowie po prawid�owym wy-
konaniu zada� z kolejnych kart pracy. Nale�y roz�o�y� karty pracy na stanowiskach dla grup, a nast�pnie 
podzieli� klas� na grupy. 

CZ��� NAWI�ZUJ�CA ZAJ��.  Nauczyciel/-ka czyta wszyst-
kim uczniom na g�os list ze wst�pem do lekcji (za��cznik 1) . 
Zwraca uwag�, �eby uczniowie wykonywali zadania po kolei.  
 
CZ��� POST�PUJ�CA ZAJ��.  Uczniowie pracuj� nad kartami pracy 
(za��cznik 2) , do których uzupe�nienia b�d� potrzebowa� informacji za-
wartych w kopertach, przechowywanych przez nauczyciela/nauczycielk� 
(za��cznik 3) . Zawarto�� kopert (lub ca�e zamkni�te koperty z zawarto�ci� 
dla ka�dej z dru�yn) przekazuje „wys�annikowi” lub „wys�anniczce” grupy 
po okazaniu przez niego/ni� wype�nionej prawid�owo karty pracy. Ucze�/
uczennica wraca z informacjami do stolika i przekazuje je swojej grupie. 
Wszystkie zdobywane informacje s� potrzebne przy rozwi�zaniu ostatniej 
karty pracy.  

CZ��� PODSUMOWUJ�CA ZAJ��. Po uzupe�nieniu ko�cowego kodu 
(6362) grupa zg�asza si� do nauczyciela po „bilet” (za��cznik 4) . Bilet 
otrzymuje grupa, która najszybciej wykona�a wszystkie zadania. Nauczyciel/-
-ka krótko podsumowuje najwa�niejsze informacje zdobyte przez uczniów  
w ramach gry. 

1

2

3

4

potrzebny

za��cznik 1

potrzebny

za��cznik 4

potrzebny

za��cznik 2
za��cznik 3



ZA��CZNIKI

za��cznik 1

Na dzisiejszych zaj�ciach macie szans� 
pomóc Miko�ajkowi. 

Wasza wiedza i spostrzegawczo��, 
a tak�e umiej�tno�� pracy w grupie 
mog� pomóc mu spe�ni� marzenia. 

Miko�ajek uwielbia� bawi� si� samolotem i marzy� 
o wyje�dzie na wycieczk�. W ko�cu mo�e si� uda�! 

Macie okazj� zdoby� bilet na samolot 
i razem z Miko�ajkiem polecie� do Argentyny, 

o której tyle s�ysza�.

Aby dosta� bilet, wype�nijcie kolejne etapy misji. 
Pod��ajcie za wskazówkami i zbierajcie nast�pne koperty. 

Po rozwi�zaniu wszystkich zada� i z�o�eniu kodu, 
bilet nale�y odebra� w kasie u nauczyciela.

Pospieszcie si�, samolot odlatuje za godzin�! 

Powodzenia!
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za��cznik 2
Do rozdania uczniom (dla ka�dej grupy ca�y zestaw): 

KARTA 1 

Zeskanujcie, 
aby wy�wietli� 
map� Francji:

Znajd�cie w rozsypance nazwy francuskich miast.

�ród�o: Wikipedia

Niestety, jak widzicie, jedno z miast z wykre�lanki nie ma swojego opisu. 
Zapiszcie, ile liter ma nazwa tego miasta.

ROZWI�ZANIE:  __________________
Aby otrzyma� kolejne wskazówki i kolejn� cyfr� kodu, popro�cie nauczyciela 

o przekazanie zawarto�ci pierwszej koperty.

OPIS MIASTO

Miasto w pó�nocno-wschodniej Francji, po�o�one przy granicy niemieckiej na rzece Ren.  
W mie�cie tym swoj� siedzib� maj� m.in. Rada Europy, Europejski Trybuna� Praw 

Cz�owieka, Parlament Europejski oraz Eurokorpus.

Stolica i najbardziej zaludnione miasto Francji po�o�one nad Sekwan�. Stanowi centrum 
polityczne, ekonomiczne i kulturalne kraju. 

Miasto w po�udniowej Francji nad Morzem �ródziemnym, oko�o 100 km na po�udniowy 
zachód od Alp. Jest drugim co do wielko�ci miastem w kraju po Pary�u. 

Jest pi�tym co do wielko�ci miastem Francji. Le�y w pobli�u granicy z W�ochami,  
u podnó�a Alp Nadmorskich, nad Morzem �ródziemnym, na Lazurowym Wybrze�u.

24



KARTA 2

Kolejne zadanie polega na tym, �e musicie zdecydowa�, czy zdanie w tabeli 
jest prawdziwe, czy fa�szywe. Zdania te dotycz� wybranych francuskich miejsc, 
które zosta�y wpisane na �wiatow� List� Dziedzictwa UNESCO. Skorzystajcie 

z materia�ów z koperty. 

P/F

Pa�ac w Wersalu jest g�ówn� siedzib� królów Francji, od Ludwika XV do Ludwika XVII.

Historia i rozwój Pary�a s� �ci�le powi�zane z Sekwan�. 

Dawne opactwo Saint-Rémi zachowa�o pi�kn� XI-wieczn� naw�.

Warowna osada na wzgórzu, na którym obecnie znajduje si� Carcassonne, 
istnia�a ju� przed podbojem rzymskim. 

Budow� katedry w Chartres rozpocz�to mniej wi�cej w po�owie XII wieku.

Aby otrzyma� kolejne wskazówki i kolejn� cyfr� kodu, policzcie zdania, które by�y praw-
dziwe. Ich suma to w�a�nie potrzebna Wam cyfra. Zanim to zrobicie, upewnijcie si�, �e 

dobrze rozwi�zali�cie zadanie!

ROZWI�ZANIE:  __________________
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KARTA 3

To jedna z wizytówek Pary�a. Robi wra�enie na ka�dym tury�cie, nie tylko ze wzgl�du 
na monumentalizm, ale te� misterne zdobienia. Budow� katedry rozpocz�to w XII 
wieku. Trwa�a ona niemal 200 lat! O katedrze by�o bardzo g�o�no w 2019 roku, 
kiedy wybuch� w niej po�ar. Jej charakterystyczn� fasad� i wn�trza mo�ecie kojarzy�  
z animacji o s�ynnym dzwonniku, która powsta�a z inspiracji powie�ci� Victora Hugo.

Wie�a Eif�a to niekwestionowany symbol Pary�a i atrakcja ciesz�ca si� najwi�ksz� 
popularno�ci� w mie�cie. Wznosi si� nad Sekwan�, tu� obok Pól Marsowych. Jej 
wysoko�� to 330 metrów, jest zatem jedn� z najwy�szych stalowych konstrukcji na 
�wiecie. Tury�ci uwielbiaj� j� nie tylko za charakterystyczny wygl�d, ale i niesamowity 
widok z góry. Aby go zobaczy�, trzeba odsta� swoje w kolejce do windy! Wie�a 

zosta�a zbudowana na okoliczno�� paryskiej wystawy �wiatowej w 1889 roku. 

Luwr to prawdziwa gratka dla mi�o�ników sztuki. To jedno z najs�ynniejszych  
i najstarszych muzeów sztuki na �wiecie. Wygl�da znajomo? Nic dziwnego, Luwr 
cz�sto wykorzystywany jest jako lokacja �lmowa. Znajduje si� w nim oko�o 350 tysi�cy 

eksponatów, w�ród których najs�ynniejszym jest „Mona Lisa” Leonarda da Vinci. 

�uk Triumfalny znajduje si� na placu Charlesa de Gaulle’a i jest jednym z najbardziej 
rozpoznawalnych punktów na szlaku zabytków architektonicznych Pary�a. Podziwia� 
go mo�na przy okazji spaceru po Polach Elizejskich. Wzniesiony zosta� w 1836 roku, 
aby odda� ho�d walcz�cym za Francj� podczas wojen napoleo�skich i rewolucji 

francuskiej.

�ród�o: zwiedzamyparyz.pl 

Jeden opis pozosta� bez zdj�cia. 
Sprawd�cie, jakiej wysoko�ci jest ten obiekt i dodajcie do siebie cyfry.  

Wynik jest kolejn� cyfr� kodu.

ROZWI�ZANIE:  __________________
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KARTA 4

Przeczytajcie uwa�nie tekst. Odpowied� na pytanie jest ostatni� cyfr� do kodu.

Którym z kolej pa�stwem na �wiecie pod wzgl�dem liczby przyjmowanych 
cudzoziemców by�a Francja w latach trzydziestych?

ROZWI�ZANIE:  __________________

BRAWO!

Dotarli�cie do ko�ca. Uzupe�nijcie teraz ca�y kod i zanie�cie do nauczyciela! 

Karta 1 Karta 2 Karta 3 Karta 4

CYFRA KODU:
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za��cznik 3
Do wr�czenia grupom po rozwi�zaniu kolejnych zada�:

KOPERTA 1

PA�AC I PARK W WERSALU
Pa�ac w Wersalu by� g�ówn� siedzib� królów Francji, od Ludwika XIV do Ludwika XVI. Upi�kszany przez ko-
lejne pokolenia architektów, rze�biarzy, dekoratorów i architektów krajobrazu, przez przesz�o 100 lat uwa-
�any by� w Europie za wzorzec idealnej rezydencji królewskiej.

NABRZE�A SEKWANY W PARY�U 
Historia i rozwój Pary�a s� �ci�le powi�zane z Sekwan�. Rzeka dzieli miasto na dwie cz��ci: prawy i lewy 
brzeg. Id�c wzd�u� Sekwany, prze�ledzi� mo�na zmiany zachodz�ce na przestrzeni lat w Pary�u oraz po-
dziwia� wspania�e dzie�a architektury i urbanistyki: od Luwru do wie�y Eif�a, od placu Zgody do Grand  
i Petit Palais. Katedra Notre-Dame i Sainte-Chapelle s� arcydzie�ami architektury, za� rozleg�e place i szero-
kie ulice, zaprojektowane przez barona Hausmanna, wp�yn��y na urbanistyk� �wiatow� prze�omu XIX i XX w.

KATEDRA NOTRE�DAME, DAWNE OPACTWO SAINT�RÉMI I PA�AC ARCYBISKUPI W REIMS 
Katedra Notre-Dame w Reims, dzi�ki zastosowaniu w XIII w. nowych technik architektonicznych oraz harmo-
nijnemu po��czeniu dekoracji rze�biarskiej, stanowi jedno z arcydzie� sztuki gotyckiej. W dawnym opactwie, 
które zachowa�o pi�kn�, IX-wieczn� naw�, z�o�one s� szcz�tki �wi�tego Remigiusza, arcybiskupa Reims 
(440-533), który ustanowi� sakrament namaszczenia królów Francji. Pa�ac Tau, dawny pa�ac arcybiskupi, 
odgrywaj�cy istotn� rol� w ceremonii namaszczenia, zosta� prawie ca�kowicie przebudowany w XVII w.

ZABYTKOWE MIASTO WAROWNE CARCASSONNE 
Warowna osada na wzgórzu, na którym obecnie znajduje si� Carcassonne, istnia�a ju� przed podbojem 
rzymskim. W obecnym kszta�cie Carcassonne stanowi cenny przyk�ad �redniowiecznego miasta warownego, 
wyposa�onego w pot��ny system obronny otaczaj�cy zamek i przylegaj�ce do� zabudowania, ulice oraz 
wspania�� katedr� gotyck�. Sw� wyj�tkow� rol� Carcasonne zawdzi�cza d�ugotrwa�ym pracom konserwa-
torskim prowadzonym przez Viollet-le-Duca, jednego z twórców nowoczesnej konserwacji zabytków jako 
nauki.

KATEDRA W CHARTRES
Budow� katedry w Chartres rozpocz�to w 1145 r. Po zniszczeniach spowodowanych po�arem w 1194 r. zo-
sta�a ona przebudowana w przeci�gu 26 lat, staj�c si� szczytowym osi�gni�ciem francuskiej sztuki gotyckiej. 
Szeroka nawa, w najczystszym stylu ostro�ukowym, portale z pi�knymi rze�bami z po�owy XII w., wspania�y  
i doskonale zachowany zespó� witra�y z XII i XIII w. stanowi� arcydzie�o najwy�szej klasy.

�ród�o: unesco.pl
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KOPERTA 2

�ród�o: domena publiczna – Wikimedia Commons
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KOPERTA 3

�ród�o: https://cudzoziemiec.eu/?q=cudzoziemcy-francja 

KOPERTA 4

BILET LOTNICZY
P A R Y �  �  B U E N O S  A I R E S

N A J L E P S Z A  G R U P A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

N A J W Y G O D N I E J S Z E . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

d a n e  p o d r ó � n e g o :

d a t a :

m i e j s c e :

1 klasa
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Tata i mama
 

A wi�c pojawi�em si� na �rodku bia�ej kartki le��cej na de-
sce kre�larskiej mojego nowego kumpla – Jeana-Jacques’a. 
Pracownia Sempégo jest naprawd� genialna. Znajduje si� 
tam du�e okno, z którego wida� paryskie dachy. Na biurku 
panuje straszny ba�agan, wsz�dzie jest pe�no p�dzli, farb, p�yt  
z muzyk�, stoi tam tak�e wielka kanapa, a nawet pianino. René 
od razu podpowiedzia� Jeanowi - Jacques’owi, �e wygl�dam 
na tej bia�ej kartce troch� samotnie. Moi autorzy s� naprawd� 
strasznie zabawni.
– Nie uwa�asz, �e czego� mu brakuje? – zapyta� René.
Jean-Jacques chwil� si� zastanawia�.

 
– No jasne! Potrzebuje pi�ki!
Ten Sempé to dopiero jest fajny! Bo ja rzeczywi�cie jestem naj-
lepszym bramkarzem na �wiecie.
René si� za�mia� i powiedzia� Jeanowi - Jacques’owi, �e zanim
we�mie si� do rysowania pi�ki, mo�e powinien najpierw stwo-
rzy� mi jakich� rodziców.
Sempé zacz�� od narysowania przepi�knego salonu z �yran-
dolem przypominaj�cym jeden z eksponatów, które widzieli-
�my z kumplami w muzeum. Mama, któr� narysowa�, gra�a na 
har�e, a tata by� otoczony ksi��kami.
René jednak nie by� do tego przekonany. Powiedzia�, �e jestem
stuprocentowym pary�aninem. Nie za bardzo rozumiem, co 
w�a�ciwie mia� na my�li, ale mi si� to spodoba�o. Jean - Jacques 
narysowa� mi wtedy innych rodziców: sprzedawc� krawatów 
i ksi�gow�. Ja tam si� nie wtr�ca�em, bo tak czy inaczej moi 
rodzice nie mogli by� inni, ni� s�. Zreszt� jak im to kiedy� opo-
wiem, to si� na pewno u�miej�. 

René nadal nie by� do ko�ca przekonany. A potem nagle na bia�ej kart-
ce pojawili si� moi prawdziwi rodzice, a nawet mój dom z ogrodem  
i w ogóle. René od razu ich rozpozna� i by� tak zadowolony, �e z�o�y� 
kartk� na pó�, �eby zabra� j� ze sob�.
– Wezm� sobie ten rysunek w ramach inspiracji – powiedzia�.
Doro�li s� czasem naprawd� dziwni, ale z autorami jest jeszcze gorzej.
 

Wi�cej o brawurowych przygodach 
Miko�ajka i jego bandy przeczytasz  

w ksi��ce „ SZCZ��CIE MIKO�AJKA”, 
Anne Goscinny w t�umaczeniu 

Paw�a �api�skiego.
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