


Błyskotliwa komedia animowana o przyjaźni, odwadze i mocy, 
która wszystko zmienia. Gdy świat jest w niebezpieczeństwie, 
tylko SUPERMOCNI mogą go ocalić! 

Zośka jest trochę zwariowaną nastolatką, która najbardziej na 
świecie kocha swoje zwierzaki. Gdy pewnego dnia, w nauko-
wym laboratorium jej mamy, dochodzi do małej demolki, a Zośka 
i zwierzaki stykają się z tajemniczą kosmiczną substancją, życie 
całej rodziny staje na głowie! Dziewczynka i jej pupile zaczynają 
się dziwnie zmieniać. Ona staje się bardziej dzika i zwinna, a fut- 
rzaki bardziej bystre i wygadane. Z jednej strony to świetna sprawa,  
bo wszyscy zyskują niesamowite moce, ale z drugiej, jeśli tak 
dalej pójdzie, Zośka całkiem zmieni się w zwierzaka, a zwierzaki 
w ludzi. Został im tylko jeden dzień na odwrócenie tej dziwnej 
mutacji. Ale to nie jedyny problem. Otóż pewien żądny władzy 
naukowiec chce za pomocą owej kosmicznej substancji przejąć 
panowanie nad światem. Jeśli wpadnie ona w jego łapy, na ra-
tunek będzie za późno. Zośka i jej zwierzaki muszą zapanować 
nad swoimi supermocami i wykorzystać je do ratowania planety.



WYTĘŻ SWÓJ SUPERWZROK!  
Znajdź na zdjęciu z laboratorium 
wyróżnione szczegóły!

WYTĘŻ SWÓJ SUPERWZROK!  
Znajdź na zdjęciu z laboratorium 
wyróżnione szczegóły!



ELIKSIR MOCY! 
Stwórz eliksir dodający odwagi. Zmieszaj  
ze sobą składniki, rysując je w butelce.

ELIKSIR MOCY! 
Stwórz eliksir dodający odwagi. Zmieszaj  
ze sobą składniki, rysując je w butelce.

GARŚĆ  
MARZEŃ

KONICZYNKA
SZCZĘŚCIA

PYŁEK
GWIAZD

KROPLA
MIŁOŚCI

SZCZYPTA
RADOŚCI



EGZOTYCZNE ZWIERZĘTA  
Użyj swojej supermocy i ułóż anagramy 
literowe, a poznasz nazwy zwierzaków.

EGZOTYCZNE ZWIERZĘTA
Użyj swojej supermocy i ułóż anagramy 
literowe, a poznasz nazwy zwierzaków.
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EKSPERYMENT Z KOLORAMI
Jaki kolor uzyskasz mieszając ze sobą barwy  
z fiolek? Spróbuj kredkami lub farbami,  
nakładając na siebie te kolory.

EKSPERYMENT Z KOLORAMI
Jaki kolor uzyskasz mieszając ze sobą barwy  
z fiolek? Spróbuj kredkami lub farbami,  
nakładając na siebie te kolory.
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CZYM SIĘ RÓŻNIMY? 
Znajdź 5 szczegółów, którymi różnią się  
zdjęcia z laboratorium!

CZYM SIĘ RÓŻNIMY? 
Znajdź 5 szczegółów, którymi różnią się  
zdjęcia z laboratorium!



KOLOROWANKA 
Zwierzaki chcą odzyskać swoje supermoce!
Przywróć im kolory!

KOLOROWANKA
Zwierzaki chcą odzyskać swoje supermoce!
Przywróć im kolory!



LABORATORIUM 
Sprzęty uległy awarii, ich nazwy się rozsypały.  
Napraw je, układając kolejno litery.

LABORATORIUM 
Sprzęty uległy awarii, ich nazwy się rozsypały.  
Napraw je, układając kolejno litery.
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ODLICZANIE DO STARTU!  
Policz, ile myszek w kasku, ile w kapeluszu, 
ile w czapce z daszkiem a ile w berecie
chce wsiąść do rakiety.

ODLICZANIE DO STARTU!  
Policz, ile myszek w kasku, ile w kapeluszu, 
ile w czapce z daszkiem a ile w berecie  
chce wsiąść do rakiety.

KAPELUSZ

CZAPKA  
Z DASZKIEM BERET

KASK



OBSERWATORIUM 
Przyjrzyj się uważnie i połącz
powiększenia pod lupą ze zwierzakiem.

OBSERWATORIUM 
Przyjrzyj się uważnie i połącz
powiększenia pod lupą ze zwierzakiem.



MINUTA DLA PLANETY 
Rozwiąż rebus, a poznasz nazwę  
stowarzyszenia dla Matki Ziemi, 
w którym działa kolega Zośki, Maks.

MINUTA DLA PLANETY 
Rozwiąż rebus, a poznasz nazwę  
stowarzyszenia dla Matki Ziemi, 
w którym działa kolega Zośki, Maks.
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Nigdy nie wymyślę  
nic lepszego niż  
kalku-watch.  
Nie ma szans! 

WYNALAZKI 
Pomóż Gordonowi wymyślić
użyteczny dla środowiska  
wynalazek. Zaprojektuj  
go na tablicy. 

WYNALAZKI 
Pomóż Gordonowi wymyślić
użyteczny dla środowiska  
wynalazek. Zaprojektuj  
go na tablicy. 



ENCYKLOPEDIA ZWIERZĄT  
Na półce w laboratorium Peggy stoją tomy 
książek. W każdym tytule ukryte jest zwierzę.

KULISY

FOKARIUM

BŁYSKOTKI

Gdy dziewczynka czkawkę ma

Na tropie smakołyków

Leży rafa na dnie morza

ENCYKLOPEDIA ZWIERZĄT
Na półce w laboratorium Peggy stoją tomy 
książek. W każdym tytule ukryte jest zwierzę.



KOLEKCJA MODY 
Zaprojektuj nowe stylowe ubranka  
dla strojnisi Broni.

KOLEKCJA MODY 
Zaprojektuj nowe stylowe ubranka  
dla strojnisi Broni.



TARCZA MOCY 

Jakie są Twoje supermoce? 

Podkreśl w tarczy to,

co dodaje Ci mocy!

TARCZA MOCY 

Jakie są Twoje supermoce? 

Podkreśl w tarczy to,

co dodaje Ci mocy!

RADOŚĆ
ODWAGA

SIŁA

PRZYJAŹŃ

ENERGIA
SMUTEK

ROZWAGA

UWAŻNOŚĆ

ADRENALINALĘK

STRACH

ZŁOŚĆ

MĄDROŚĆ

ŻYCZLIWOŚĆ

ZWĄTPIENIE
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KRZYŻÓWKA
Rozwiąż krzyżówkę, a dowiesz się,  
co wyróżnia filmowych bohaterów!
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KRZYŻÓWKA 
Rozwiąż krzyżówkę, a dowiesz się,  
co wyróżnia filmowych bohaterów!
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Zapisz litery w odpowiedniej kolejności i odczytaj,  
co sprawia, że stajesz się kimś wyjątkowym?
Zapisz litery w odpowiedniej kolejności i odczytaj,  
co sprawia, że stajesz się kimś wyjątkowym?



NA PAMIĘĆ! 
Wytnij kwadraty z postaciami, odwróć je,  
pomieszaj, odkrywaj karty i znajdź pary!

  

NA PAMIĘĆ! 
Wytnij kwadraty z postaciami, odwróć je,  
pomieszaj, odkrywaj karty i znajdź pary!




