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Zoska jest troche zwariowana nastolatka, ktéra najbardziej na
swiecie kocha swoje zwierzaki. Gdy pewnego dnia, w nauko-
wym laboratorium jej mamy, dochodzi do matej demolki, a Zoska
i zwierzaki stykaja sie z tajemnicza kosmiczng substancja, Zycie
catej rodziny staje na gtowie! Dziewczynka i jej pupile zaczynaja
si¢ dziwnie zmienia¢. Ona staje si¢ bardziej dzika i zwinna, a fut-
rzaki bardziej bystre i wygadane. Z jednej strony to swietna sprawa,
bo wszyscy zyskuja niesamowite moce, ale z drugiej, jesli tak
dalej pojdzie, Zoska catkiem zmieni si¢ w zwierzaka, a zwierzaki
w ludzi. Zostat im tylko jeden dzieh na odwrdcenie tej dziwnej
mutacji. Ale to nie jedyny problem. Otéz pewien zadny wtadzy
naukowiec chce za pomoca owej kosmicznej substancji przejaé
panowanie nad swiatem. Jesli wpadnie ona w jego tapy, na ra-
tunek bedzie za péino. Zoska i jej zwierzaki musza zapanowaé

¢ ™ nad swoimi supermocami i wykorzysta¢ je do ratowania planety.
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ELIKSIR MOCY! «% S

Stworz eliksir dodajacy odwagi. Zmieszaj
ze sobg sktadniki, rysujac je w butelce. %






EKSPERYMENT Z KOLORAMI

00 Jaki kolor uzyskasz mieszajgc ze sobg barwy
o © z fiolek? Sprobuj kredkami lub farbami,
-/ naktadajac na siebie te kolory.



CZYM SIE ROZNIMY?

Znajdz 5 szczegotow, ktorymi roznig si¢
zdjecia z laboratorium:



KOLOROWANKA

Zwierzaki chca odzyskac swoje supermoce!
Przywroc im kolory!
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LABORATORIUM 2P

Sprzety ulegty awarii, ich nazwy sie rozsypaty.
Napraw je, uktadajgc kolejno litery.



ODLICZANIE DO STARTU!

Policz, ile myszek w kasku, ile w kapeluszu, .
ile w czapce z daszkiem a ile w berecie
chce wsiasc do rakiety.
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OBSERWATORIUM

Przyjrzyj sie uwaznie i potacz
powieckszenia pod lupa ze zwierzakiem.



VIINUTA DLA PLANETY'
 Rozwiaz rebus, a poznasz nazwe
stowarzyszenia dla Matki Ziemi,
w ktorym dziata kolega Zoski, Maks.
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Nigdy nie wymysle

S nic lepszego niz
: ?‘3 kalku-watch.
(Y Nie ma szans!
o
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' WYNALAZKI o
J\ Poméz Gordonowiwymyslic
i uzyteczny dla srodowiska,
wynalazek. Zaprojektuj
{ go na tablicy.
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Na potce w laboratorium Peggy stoja tomy
ksigzek. W kazdym tytule ukryte jest zwierze.




KOLEKCJA MODY

Zaprojektuj nowe stylowe ubranka
o dla strojnisi/Broni.
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UWAZNOSC
MADROSC ZWATPIENIE
ZYCZLIWOSC

LEK ADRENALINA

ROZWAGA
ENERGIA

SMUTEK
STRACH
PRZYJAZN
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KRZYZOWKA

@ Rozwiaz krzyzowke, a dowiesz sie, | | | ;
co wyrdznia filmowych bohateréw! = = o
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wiedniej kolejnoscii o
kims wyjatkowym?




NA PAMIEC!
Wytnij kwadraty z postaciami, odwroc je,
pomieszaj, odkrywaj karty i znajdz pary!
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